


Tecniche del Teatro di Figura è un Corso di 
alta formazione che si propone di formare 
interpreti-creatori del teatro di gura, con 
una specica focalizzazione sulle tecniche ad 
animazione diretta (burattini a guanto, a 
stecche, a mano vera, marionette da tavolo e 
da palco). Il Corso prepara professionisti in 
grado di far dialogare linguaggi e tecniche 
che vantano una straordinaria tradizione 
storica con il loro impiego nell’ambito delle 
arti performative contemporanee. Oltre alla 
formazione pratico-laboratoriale sulle mate-
rie artistiche, ai corsisti vengono fornite rie artistiche, ai corsisti vengono fornite 
conoscenze e strumenti utili ad aprire nuovi 
sbocchi occupazionali e a confrontarsi arti-
sticamente e professionalmente con il mer-
cato del lavoro dipendente o autonomo.

Il Corso è rivolto a persone che debbono 
essere residenti o almeno domiciliate in 
Friuli Venezia-Giulia, che abbiano assolto 
l’obbligo scolastico e che abbiano interesse a 
sviluppare e/o approfondire le loro compe-
tenze relativamente alle tecniche e ai lin-
guaggi del teatro di gura. I candidati devono 
avere interesse, conoscenze e capacità atti-
nenti all’area professionale delle arti perfor-
mative (teatro, danza, musica, etc.) e delle arti 
plastiche (pittura, scultura, etc.).

Il Corso si svolgerà tra ottobre e gennaio 2025 
a Pordenone e prevede 290 ore totali di 
offerta formativa. Alla formazione sulle 
materie artistiche sono dedicate 212 ore di 
attività pratico-laboratoriali e project work. 
Queste lezioni si svolgeranno presso il Polo 
tecnologico di Pordenone, il Centro Culturale 
Aldo Moro di Cordenons e il Teatro Gozzi di 
Pasiano di Pordenone. Le 58 ore dedicate agli 
aspetti gestionali, legislativi, previdenziali e di 
sicurezza sul lavoro si terranno presso il Polo 
tecnologico di Pordenone. È prevista un’usci-
ta di studio a Cividale del Friuli.

Elementi generali del teatro di gura
- Storia del teatro di gura
- La drammaturgia nel teatro di gura: - La drammaturgia nel teatro di gura: 
tecniche di analisi e stesura di un testo 
teatrale, elementi per l’ideazione di un cano-
vaccio teatrale o l’adattamento di un copione 
del repertorio classico o contemporaneo
- Ideazione e costruzione individuale di una - Ideazione e costruzione individuale di una 
gura mediante la scultura lignea, con realiz-
zazione di testa, mani e abito;
- Uso attoriale della voce: principi di siologia, 
anatomia e fonazione per utilizzare al meglio 
la voce, elementi di dizione, ortofonia e 
fonetica;

Linguaggi e tecniche
- elementi linguistici specici dell’animazione - elementi linguistici specici dell’animazione 
dei burattini e delle gure a manipolazione 
diretta: tecniche di manipolazione, improvvi-
sazione, recitazione e interpretazione, anima-
zione performativa e scenica, su palcoscenico 
a vista o nascosta in “baracca”;
Project Work
- creazione di una breve rappresentazione - creazione di una breve rappresentazione 
teatrale di ne corso individuale e/o collet-
tiva: ideazione attorno a un tema o un 
soggetto, stesura drammaturgica, allesti-
mento e messa in scena, riessione sugli 
elementi di regia; rappresenta un momento 
fondamentale per l’applicazione diretta e 
pratica delle competenze acquisite.
Materie dedicate ai temi della professionaliz-
zazione:
- conoscenza del panorama del lavoro tea-
trale in termini scali e previdenziali, con par-
ticolare focus sul tema dell’auto-imprenditoria-
lità, associata in partecipazione o singola;
- costituzione e gestione delle piccole impre-- costituzione e gestione delle piccole impre-
se culturali;
- analisi del mercato nazionale e internazionale;
- la sicurezza sui luoghi di lavoro, specicata-
mente nel settore dello spettacolo dal vivo;
- la comunicazione digitale e dell’impresa 
culturale.
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